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Hypervideo vs. Multitouch

Allgemeines:

Hypervideo ist die Weiterentwicklung des Hypertext-Gedanken: interne Verlinkungen des
Videoinhaltes zum Wechsel zwischen Szenen sowie Verlinkungen auf externe Medien fir
erklarende Zusatzinformationen. Im Gegensatz zum statischen Hypertext basiert
Hypervideo auf einem zeitbasierten Medium: die Inhalte d@ndern sich (iber die Zeit
unabhadngig von einer etwaigen Benutzerinteraktion. Deshalb miissen sich auch die
Hyperlinks unabhangig von einer Benutzerinteraktion den dynamischen Inhalten zeitlich
anpassen. Dies ist mit den heutigen technischen Mitteln moglich und auch fiir zukinftige
Multimedia-Standards geplant (MPEG-4, MPEG-7). Zu diesem Thema liefen und laufen
verschiedene Arbeiten am IMIS.

Aufgabe:

Im Rahmen der hier ausgeschriebenen Arbeit sollen Moglichkeiten erarbeitet werden, wie
Hypervideo in den momentan aktuellen und zukinftig stark verbreiteten Multitouch-
Schnittstellen der verschiedenen Geratekategorien von Tabloids mit geringer GroRe bis hin
zu sogenannten Multitouch-Tables in TischgroBe gestaltet sein muss um effektiv genutzt
werden zu kénnen.

Um die gewonnen theoretischen Erkenntnisse praktisch zu untermauern soll eine
prototypische Hypervideo-Anwendung auf dem Multitouch-Tisch der TZI eXpo realisiert
werden.

Anwendungsumfeld:

Die Ausstellung der TZI eXpo dient der Prasentation der Kompetenzen des TZI, des
Fachbereichs Informatik, der Hochschulen und deren Industriepartnern in den
Anwendungsbereichen der IT. Sie stellt ein Schaufenster dar, indem gezeigt wird, an
welchen laufenden und abgeschlossenen Projekten und Forschungsthemen von den
Arbeitsgruppen gearbeitet wird. Aus diesen Projekten werden funktionsfahige Prototypen
und Demonstratoren gezeigt, die die Besucher in der Regel auch selbst ausprobieren
kénnen und sollen.
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