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eine globale und soziale Bewegung?eine globale und soziale Bewegung?



Kooperationspartner

‐ Sportgarten Bremen e. V.
‐ Hochschule für Künste Bremen
‐ Verein Deutscher Ingenieure (VDI)
‐ FabLabs und Hackerspaces in Bremen,p ,
Groningen und Oldenburg
‐ Stanford University (USA)
‐ Rijksuniversiteit Groningen (Niederlande)
‐ RWTH Aachen University – Media Computing Group
‐ Fraunhofer‐IFAM und Rapid‐Prototyping‐Zentrum‐ Fraunhofer‐IFAM und Rapid‐Prototyping‐Zentrum
‐ Handwerkskammer‐Bremen
‐ Architekten‐ und Ingenieurkammer Bremen









fab*educa
tiontion

http://www.fabeducation.de/de/
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Einen be‐greifbaren Interaktionsraum mit einer 
Incredible Machine als Perpetuum Mobile. 
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Diese Maschine hat 5 Stationen:
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Deshalb brauchen wir fünf Gruppen. Die bilden wir durch Abzählen!



Was wollen wir erfinden?

Einen be‐greifbaren Interaktionsraum mit einer 
Incredible Machine als Perpetuum Mobile. 
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1. Baum wachsen
2. Teekanne gießen
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25
Diese Maschine hat 5 Stationen:
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3. Lampe strahlen
4. Pinguin laufen
5. Apfel schwinden
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